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Siturb 
 

  Siturb é o Sistema de Informação Territoriais e Urbanas do Distrito Federal. O 
sistema está disponível no endereço www.geoportal.segeth.df.gov.br.  
  O Sistema de Informações Territoriais e Urbanas do DF utiliza-se de um sistema 
de informação geográfica para fazer representações em mapas para o auxílio no 
desenvolvimento de políticas públicas para as áreas de urbanismo, habitação e 
regularização fundiária. 
  O sistema permite fazer consultas e cruzamentos de serviços. E projetar em 
mapas temáticos o comportamento do uso do solo a partir dos parâmetros urbanísticos, 
ambientais, geológicos, topográficos, etc. 
  O sistema de visualização corresponde a uma parcela do trabalho realizado pela 
subsecretária, compreendendo apenas a ponta de visualização dos dados levantados e 
armazenados.  
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1. Acesso ao Siturb 
 

  Para acessar o visualizador do SITURB, acesse em seu navegador o endereço 
http://www.geoportal.segeth.df.gov.br. 
 
 
2. Tela Inicial 
 
  Ao acessar o endereço do site a tela inicial do visualizador Siturb será exibida.  

 
 
3. Acesso a Área Administrativa 
 
  Para ter acesso a área administrativa, o usuário deverá clicar em άUsuárioέ e em 
seguida clicar em ά[ƻƎŀǊέ. 
  Será aberta uma nova página onde se deve informar ά/tCέ e ά{ŜƴƘŀέΦ  
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3.1. Solicitando Acesso 
 
  Caso o usuário não possua acesso ao sistema, é possível obter acesso via 
Facebook e Google+ ou clicando em άwŜƎƛǎǘǊŀǊ-ǎŜέΦ 

 
  Ao se cadastrar em άwŜƎƛǎǘǊŀǊ-ǎŜέ, o site será direcionado para um formulário 
que deverá ser preenchido.  Nesta opção de cadastro, o usuário poderá solicitar um 
ά¢ƛǇƻ de !ŎŜǎǎƻέΦ  
 
ATENÇÃO: Cadastros para acesso institucionais, só serão validados com e-mails ligados 
a um órgão do GDF. 
 

 
 
 
 



3.2. Alterar Senha 
 
  Para recuperar senha o usuário deve selecionar o item ά9ǳ esqueci minha 
ǎŜƴƘŀέΦ  

 
  Após preencher os dados solicitados, um link será encaminhado ao o e-mail 
cadastrado, para recuperar a senha de acesso. 

 
 
 
4. Menu Superior  

 
  Na barra superior do Geoportal está localizado o άMenu Superiorέ. Onde estão 
algumas ferramentas que auxiliam o usuário na utilização do Geoportal. 



4.1. Aumentar e Diminuir o Zoom 
 

 
  Essas ferramentas aumentam e diminuem a aproximação das camadas, das 
imagens e dos objetos nos mapas.  
 
 

4.2. Arrastar Mapa 
 

 
  A ferramenta ά!ǊǊŀǎǘŀǊ MapaέΣ arrasta o mapa em qualquer direção. 
 
 

4.3. Limpar Tela 
 

 
  A ferramenta άLimpar TelaέΣ limpar todos os objetos adicionados ao mapa.  
 
 

4.4. Maximizar Tela 
 

 
  A ferramenta άMaximizar TelaέΣ maximizar o site dentro do navegador. Também 
pode ser acionada pela tecla F11 no teclado. 
 
 

4.5. Links Geoportal 

 
  O botão άLinks GeoportalέΣ faz a άGuia Lateralέ voltar para o início.  



 
 
 

4.6. Usuário 
 

 
  Por essa ferramenta o usuário efetua o login no sistema. Após realizar-se um 
login, será exibido os dados do usuário que está logado ao sistema. 

 



4.7. Guia Lateral 
 

 
  Com essa ferramenta é possível expandir e recolher a άGuia Lateralέ. 
 
5. Guia Lateral 

 

 
  Inicialmente são exibidos os links dos sistemas que integram o Geoportal. Ao 
utilizar as ferramentas que estão disponíveis no άMenu Lateralέ, as configurações e 
opções para aplicar ao mapa serão exibidas na άDǳƛŀ [ŀǘŜǊŀƭέΦ 
 

 
 
 
6. Menu Lateral 

 

 
  No άMenu Lateralέ é onde estão todos os dispositivos que serão usados no 

sistema. Para expandir basta clicar seguinte botão: . 
 



 
 
  O άMenu Lateralέ contém as opções de Camadas, de Funcionalidades, de 
Análises e de Utilidades. 
 
 
7. Camadas 
 
  Selecionando o menu άCamadasέ, é exibido as opções de άCamadasέ e 
άImagensέ. 

 
 
 

7.1. Camadas   
 

 
  Esse submenu exibirá a lista de camadas que estão disponíveis para aplicar ao 
mapa. As camadas serão exibidas na άDǳƛŀ [ŀǘŜǊŀƭέΦ 



 
  Para aplicar a camada ao mapa base, basta selecionar a camada desejada. 

 
 
 
 

7.1.1. Opções de Camada 
 

 
  Ao selecionar uma camada é ativado as opções de Download do Shape, o Link do 
WMS, Legenda e Opacidade. 
 

7.1.1.1. Download do Shape 
 

 
  Clique neste item para iniciar o download do shape da camada selecionada. 
 

7.1.1.2. Link WMS 
 

 



   Clique nesse item para abrir uma nova janela com o link do WMS da camada 
selecionada.  
 

7.1.1.3. Legenda, Opacidade e Tema 
 

 
  Clicando na seta que fica na frente da camada é possível ver a legenda referente 
a camada selecionada a opção de opacidade que pode ser alterada de acordo com a 
necessidade e realizar uma classificação de tema. 
 

   
    

  Para classificar as camadas por tema deve-se selecionar inicialmente um άtipo de 
classificaçãoέ. A classificação pode ser em Valores Únicos ou Intervalos. 
  Para classificar com Valores Únicos escolha um άcampo para a classificaçãoέ e 
clique em άCarregar Valoresέ. Escolha as cores para cada valore e clique em άClassificarέ. 
A camada será exibida de acordo com as cores e a classificação definida. 
  Para classificar com Intervalos escolha o άQuantilέ e o άTipo de Quebraέ e clique 
em άCarregar Valoresέ. Escolha as cores para cada valore e clique em άClassificarέ. A 
camada será exibida de acordo com as cores e a classificação definida. 
 

  



7.1.2. Mudando a Ordem da Camadas 
 

 
  A ordem das camadas exibidas pode ser alterada arrastando os temas ou as 
camadas que estão dentro dos temas. 

 
 
 

7.1.3. Identificando Objetos 
 
  Para saber informações sobre um objeto específico de uma camada ativa, basta 
dar duplo clique no objeto. Será exibido na άGuia Lateralέ as informações do objeto 
selecionado. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



7.2. Imagens 

 
  Esse submenu exibirá a lista das imagens que estão disponíveis. A lista de 
imagem é exibida na άGuia Lateralέ. 

 
 
 
8. Funcionalidades 

 
 
  Selecionando o menu άFuncionalidadesέΣ são exibidas as opções άDesenhaέ, 
άImportar Camadaέ, άMedir Objetosέ e άPerfil de Elevaçãoέ. Selecionando qualquer uma 
dessas opções a ferramenta será exibida na Guia Lateral.  
 



8.1. Desenhar 

 
  Através da ferramenta ά5ŜǎŜƴƘŀǊέ é possível criar vários tipos de feições.  
 
 

8.1.1. Adicionando Objetos  
 
  Após selecionar as propriedades de Cor, Texto e Linha desejadas, basta clicar no 
objeto escolhido, e em seguida clicar na área de mapa desejada.  

 
  No caso do objeto άTextoέ, será aberta uma caixa para digitar o texto. Após 
digitar o texto, basta clicar no local do mapa onde o texto deve ser inserido.  

 
 

 

8.1.2. Alterando Propriedades  
 

  Antes de ser adicionado um desenho é preciso selecionar as propriedades do de 
Cor, Texto e Linha. 

 
 



8.1.2.1. Selecionando uma cor 
 
  A cor pode ser aplicada em άMudança de cor para: έ. É possível mudar a ά/ƻǊ de 
CǳƴŘƻέ e/ou a ά/ƻǊ da Linha/Textoέ dos objetos.  
Após escolher onde a cor será aplicada, deve-se selecionar uma cor desejada e aplicar 
uma transparência que vai de 0% a 100%.  

 
 

 
 

8.1.2.2. Propriedade de Texto 
 

  Selecionando a άtropriedade de Textoέ será habilitado a algumas propriedades 
do texto. Através dessas propriedades habilitadas é possível colocar o texto em negrito, 
itálico e/ou sublinhado, além de poder mudar o tamanho da fonte.  

 
 
 
 
 

8.1.2.3. Propriedades de Linha 
 
  Habilitando a άPropriedade de Linhaέ será possível aumentar e diminuir a 
espessura da linha. 



 
 

 
8.1.3. Salvando Objetos 

 
  Depois que a feição estiver criada, podemos salvar para uso posterior. 

  O primeiro passo é clicar em ά{ŀƭǾŀǊέΥ . !ƻ ŎƭƛŎŀǊ ŜƳ άSalvarέΣ ǎŜǊł aberta 
uma caixa de texto para nomear o objeto a ser salvo. Após nomear clique em άhYέǇŀǊŀ 
salvar o desenho.  
 

  
   



8.1.4. Exibindo Desenhos Salvos 
  
  Os objetos ficarão sempre disponíveis, na aba ά5ŜǎŜƴƘƻǎ {ŀƭǾƻǎέΣ no perfil que 
criou os desenhos. 

 
 
 

  Para excluir um desenho salvo clique em ά9ȄŎƭǳƛǊέΥ . E para visualizar um 

desenho salvo clique em ά±ƛsǳŀƭƛȊŀǊέΥ . 
 
 

8.1.5. Limpar Desenhos 
 
  Para limpar todos os desenhos do mapa, clique em ά[ƛƳǇŀǊέΥ 

 
 

8.2. Importar Camada 
 
  A ferramenta άImportar camadaέ importar camadas através de WMS ou SHAPE.  
  Para importar um WMS basta preencher os dados solicitados e colocar uma URL 

válida. Após preencher e carregar a camada, basta clicar no botão ά{ŀƭǾŀǊέΥ . 
 



ATENÇÃO: O tipo de acesso PRIVADO carrega a camada apenas no perfil do usuário que 
carregou a camada. No tipo de acesso PÚBLICO, a camada passa por uma avaliação e se 
for do interesse do GDF poderá passar para a aba Público onde ficará disponível para 
todos os usuários. As camadas com pedido de PÚBLICO inicialmente estarão apenas na 
aba Privado. 

 

  
  Para importar um arquivo SHP basta preencher os dados solicitados e escolher 
um arquivo válido. Após preencher e escolher cores para Linha/Texto e Fundo, basta 

clicar no botão ά{ŀƭǾŀǊέΥ . 
 

 


































